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Описание изделия проекта
Настольная игра для детей среднего и старшего школьного возраста, которая также интересная и для взрослых. Данная игра представляет собой планшет вертикального расположения на основании. Суть игры состоит в том, чтобы прокатить металлический шарик по пяти желобам и закатить его в специальное «гнездо». Это, на первый взгляд простое занятие, выполнить без наличия хорошей координации движения и тренировки довольно сложно. Для повшения спортивного интереса и создания атмосферы соревновательности игра снабжена часами-секундомером и светозвуковой сигрализацией, которая срабатывает только при правильном завершении задания. Игра оформлена с элементами автомобильной тематики, что зачастую привлекает внимание не только мальчиков, но и многих девочек, которые мечтают управлять автомобилем.
Игра может служить не только как увлекательное развлечение, но и в целях проверки распределения внимания и координации движения на уроках профессионального самоопределения.










[bookmark: _Toc4584512]Обоснование темы проекта
В век бурного развития технологий все больше сфер деятельности человека облегчается и совершенствуется при помощи всевозможных устройств и механизмов. Все чаще можно услышать высказывания специалистов-медиков о том, что многие болезни возникают по причине малоподвижного образа жизни, малых физических нагрузок. Даже такая область, как индустрия развлечений стала походить на аттракционы для престарелых и инвалидов, где человек длительное время просиживает перед экраном, нажимая без каких-либо усилий нужные кнопки. Мои родители с грустью в голосе вспоминают, что в их детстве были другие более простые, но не менее интересные и полезные для здоровья игры. Меня это очень заинтересовало. Тем более я не любитель засиживаться без дела за компьютером. Я занимаюсь спортом, музыкой, хожу в Клуб юного автомобилиста в к ружок радиоэлектротехники. Я решил применить свои знания и умения для разработки интереснойигры для детей подросткового возраста.


[bookmark: _Toc4584513]Краткая формулировка задачи
Разработать и изготовить игру на ловкость и сноровку, интересную как детям, так и взрослым.
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Исследование
 (
Назначение
: 
для семейного пользования,
 для продажи, 
как учебная работа,
 
обучающая, 
д
ля личного пользования, 
к
ак украшение интерьера, 
в подарок, 
д
ля развития,
 
д
ля олимпиады по технологии,
 
д
ля развлечения, 
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ля азарта
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Материалы
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Виды соединений:
 
шарики,
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 гвоздях
, 
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пайка
, 
в пазах, сварка, 
склеивание
, клепка, вполдерева, 
шиповое
, на петлях, шарнирное
) (
Компоненты
: 
шарики, 
клей
, 
проволока, ролики, 
краска
, 
гвозди
, гайки, винты, 
лак
, пружины, петли, 
шурупы
, уголки.
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Отделка: 
выжигание
, 
шлифование
, 
резьба, рисунок-мозаика, драпировка, аппликация, 
окрашивание
, 
покрытие лаком
, декор
)






 (
Инструменты
)
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м
ерительные
:
линейка
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молоток
, пассатижи
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азметочные
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, 
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, 
циркуль
,
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,
 
копировка
) (
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ежущие
:
ножовка
, 
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, 
нож
, 
сверло
, рубанок,
 ножницы
) (
о
тделочные
:
шкурка
, шпатель, 
кисть
, 
напильник
, 
надфиль
)
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 (
Интересная, увлекательная игра
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 (
В фары встроена световая сигнализация, что привлекает людей
)
 (
Секундомер для замера времени прохождения, что может предать игре соревновательный характер
)[image: ]                        





 (
Рычаг для размыкания цепи и автоматической подачи шарика, довольно удобно
) (
Интересный пусковой механизм в виде контурного автомобиля
)
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1. Игра «Эх, прокачу» предназначена для настольной эксплуатации и не имеет возрастных ограничений.
2. Изготавливаются в единственном экземпляре.
3. Габаритные размеры: 
a. Длина – 525 мм.
b. Толщина – 90 мм.
c. Высота – 440 мм.
4. Материал: древесина, фанера, металл, оргстекло.
5. Компоненты: лак, клей, гвозди.
6. Изготавливается вручную.
7. Отделка: шлифование, выжигание, окрашивание, покрытие лаком.
8. Стоимость изготовления: не более 400 рублей.
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Вид сзади
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Чертежи деталей
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После изготовления изделия и нанесения краски и лака, я решил проверить качество и удобство данной работы. В результате испытания я играл в течении нескольких дней и выяснил, что игра получилась довольна интересная, что все механизмы: рычаги и сигнализация – работают. Я приносил игру в школу, ученики играли ею и отметили, что игра интересна и увлекательна, особенно если соревноваться с другими игроками. Моим родителям и другим родственникам игра также понравилась, они особенно оценили идею соревноваться в прохождении на время. Также в результате испытания я выяснил, что все стыки, соединения выполнены качественно и все детали держатся крепко и надежно.
[bookmark: _Toc4584529]Рекламное объявление
Фирма «НВН» изготавливает игры для детей разного возраста на заказ. МЫ – первая фирма, производящая выбор изделий на заказ, гарантирующая высокое качество, предоставляющая широкий выбор изделий и невероятно низкие цены. Благодаря этому вы можете указывать в заказе точную информацию об изделии от размера до веса. Мы исполним все Ваши требования, и Вы получите желаемый результат.
Есть вещи, которые нельзя купить,
Но можно изготовить своими руками.
Вы выбираете изделие, а о качестве заботимся мы!

[bookmark: _Toc4584530]Товарный знак
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Самооценка изделия
Получилась интересная настольная игра. Она отличается от других, так как имеет оригинальный дизайн, и изготовлена в единственном экземпляре. Несмотря на то, что с виду она довольно проста, на самом деле она довольно сложна и увлекательна.
Самооценка процесса изготовления
В процессе изготовления приходилось работать с различными материалами, что требует освоения и развития своих способностей в их обработке и применении различных инструментов. Для отделки использовались художественные элементы обработки материалов. Было потрачено много физических сил, зато я получил огромный опыт в работе с древесиной и удовольствие.
Экономическая оценка
В целом, изделие обошлось мне не слишком дорого, в рамках запланированной суммы, так как материалы довольно дешевые, помимо материала, купленного в магазине, использовались отходы и природные материалы.
Экологическая оценка
Данное изделие не имеет вредных свойств, сделано из природных экологически чистых материалов, даже их утилизация не представляет угрозы для окружающей среды.
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Я, ученик 8а класса МБОУ «Гимназия №136», Николаев Владимир, разработал проект-игру «Эх, прокачу».
В наш век бурного развития технологий все больше сфер деятельности человека облегчаются и совершенствуются при помощи всевозможных устройств и механизмов, а люди, особенно дети, все больше времени проводят перед экраном, где и представлена основная развлекательная деятельность. Но так я считаю это неправильным, я решил разработать собственную игру для детей подросткового возраста.
Цель проекта: Разработать и изготовить игру на ловкость и сноровку, которая будет интересна не только мне и моим сверстникам, но и людям разных возрастов.
В результате исследования я рассмотрел много первоначальных идей, которые вы можете видеть на экране, но остановился на игре, представляемой мною сейчас, которую я назвал «Эх, прокачу!».
Далее я выбрал материалы, компоненты, виды отделки, виды соединений для изготовления моего изделия. А также на основе моих исследований составил дизайн-спецификацию своего будущего изделия.
Далее я разработал чертежи деталей и технологическую карту изготовления.
В результате моей работы получилась игра, представляющая собой планшет вертикального расположения на основании. Суть игры состоит в том, чтобы прокатить металлический шарик по пяти желобам и закатить его в специальное «гнездо». Это довольно просто на первый взгляд. Но для повышения спортивного интереса игра снабжена секундомером и светозвуковой сигнализацией, которая срабатывает только когда металлический шарик попадает в ловушку и замыкает электрическую цепь. Слева расположен рычаг, размыкающий цепь и возвращающий шарик на исходную позицию. Игра оформлена элементами автомобильной тематики, что привлекает внимание.
Пусковой механизм выполнен в виде контурного автомобиля. Светодиоды сигнализации спрятаны в фары левого автомобиля. На большом диске закреплены направляющие дорожки. К нему прикреплен рычаг для регулировки наклона дорожек, за что и получила свое название.
Игра выполнена из легкодоступных и дешевых материалов, не требует сложного оборудования и специальных навыков работы, что благополучно отразилось на цене данного изделия в 390 рублей. Это гораздо дешевле, чем игры в магазине.
После изготовления изделия и нанесения краски и лака, я решил проверить качество и удобство данной работы. В результате испытания я играл в течении нескольких дней и выяснил, что игра получилась довольна интересная, что все механизмы: рычаги и сигнализация – работают. Я приносил игру в школу, ученики играли ею и отметили, что игра интересна и увлекательна, особенно если соревноваться с другими игроками. Моим родителям и другим родственникам игра также понравилась, они особенно оценили идею соревноваться в прохождении на время. Также в результате испытания я выяснил, что все стыки, соединения выполнены качественно и все детали держатся крепко и надежно.
В результате получилась интересная настольная игра, которая может составить конкуренцию многим однообразным компьютерным играм. Она отличается от других, так как имеет оригинальный дизайн, и изготовлена в единственном экземпляре, и интересна тем, что можно устраивать соревнования на скорость прохождения между несколькими игроками. Несмотря на то, что с виду она довольно проста, на самом деле она довольно сложна и увлекательна.
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IKOHOMHYECKOE 000CHOBAHHE

1. CToMMOCTh 3aroTOBOK M3 IPEBECHHBI:
Hp=0*L=15*2=30(py6.),

I'me: L — mna 6pycka ApeBEeCHHBI, M
11— nena 1 .M. Gpycka apeBecHHEI, pyo.

2. CrouMOCTh 3ar0TOBOK M3 (haHephl:
[ e=S*1[=0,8 * 120 = 96 (py6.),

['ne: S — miomas Tucta Gpaneps, M*
11— uena 1 .M. nucta daneps! , pyo.

3. CTOMMOCTb KOMIIOHEHTOB:
@ cBeroauosi — 6 pyo.
@ 3ByKOBOE 3JIEKTPUYECKOE YCTPOHCTBO — 15 pyo6.
@ raibBaHUYECKHE dIeMEHTH — 12 py6.

@ wrypynmsi — 4 py6.

@ kpacka — 5 py0.

@ yacel-ceKyHIoMep — 35 pyo0.
,=6+15+12+4+5+35=77pyb.

4. 3arpaThl Ha NEKTPOIHEPIHIO:
L., — cTOMMOCTB 3aTpar Ha MEKTPOIHEPIHIO IIPH paboTe Ha CTAHKax

o,=W*T*1[=0,3*0,4*2=0,24 (py6.),
I'me: W — momsocTh cTadka 0,3 kBt
T — Bpemst pabOTHI Ha CTaHKe, 4
I - croumocts 1 xB1/4, py0.
I1,c; — CTOMMOCTB 3aTpPAT JIEKTPOIHEPIHH Ha o01Iiee OCBEIeHue, pyo.
Ho=W*T*1[=0,2* 18 * 2=7,20 (py6.),

T'ne: W — MOIIHOCTB BeeX Jiamil, KBT
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T — BpeMst paGoOTBI 311.71aM1I, 4
L] — croumocTs 1 kB1/4, py6.

5. 3arpartsl Ha OILIATy TPyJAa:
,=T*L[=18 * 10 =180 (py6.),

I'ne: L] — cToMMOCTB OILIATBI OJHOTO Yaca paboTel, py6.
T — Bpems1, 3aTpadyeHHOE Ha H3TOTOBJICHHE NeTallel, 4

6. OO61uas CTOMMOCTH H3JENHS:

I—I=unp+u¢+uk+un+uoca+u3=
=30 496+ 77+ 0,24 + 7,20 + 180 = 390,44 (py6.)
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